Luontolitkuntaa

Tutustumispiiri: kuva Vilma Issakainen

1. Harjoituksia yhteistyohon ja ryhmaytymiseen

45 min

Oma luontonimi ja malli liikkumisesta

"Hei olen Mari majava ja lilkun nain...” voidaan tois-
taa aina edellisten nimet halutessa. Luontonimia voi
hyodyntaa myohemmin esim. jonojen muodostamises-
sa (nopein ensin), ryhmien muodostamisessa (maalla,
meressa, ilmassa elavat), ravintoketjujen miettimisessa,
aakkosten opettelussa ja vaikka omien tutkimusten
teossa omasta kasvista tai elaimesta.

Tutustumispiiri

Mennaan piiriin seisomaan. Opettajalla on narukera.
Opettaja kertoo asian, josta han luonnossa pitaa. Opet-
taja jattaa narukeran paan itselleen ja heittaa edelleen
keran jollekin ryhman jasenelle sanoen hanen nimensa.
Vastaanottaja ottaa narusta kiinni, kertoo mista han
luonnossa pitaa, pitaa kiinni narusta ja heittaa keran
edelleen seuraavalle kertoen hanen nimensa. Heitta-
mista jatketaan kunnes kaikki pitavat narusta kiinni ja
naruista on muodostunut “verkko”. Pohditaan miten
tarkeaa on kerhossakin pitaa yhta ja mita tapahtuu, jos
yksikin paastaa yhteisesta "langasta” irti... kokeillaan
miten verkko voi romahtaa.

Muodostetaan ryhmia elainten jalkojen

muurahainen, hamahakki jne.

Tutustutaan koulun pihametsan rajoihin

Kuljetaan opettajan paattamaa reittia pihametsassa.
Otetaan valokuvamuistiin (kuvaa leikisti) rajapyykit
joita ei saa ylittaa toimittaessa metsassa. Taman jalkeen
muodostetaan parit esim. tuttujen elainten aanilla.
Obpettaja jakaa oppilaille elainkortit (joissa elaimen

nimi ja/tai kuva). Hyodynnetaan opetussuunnitelman
mukaan opeteltuja elaimia. Kortteja on kutakin kaksi
samanlaista. Oppilaiden tulee loytaa parinsa matkimalla
elaimen aanta. Leikin jalkeen parit kulkevat sovitulla
pihametsan alueella ja merkkaavat esim. varinauhalla
metsaan paikan, joka on heidan mielestaan vaarallinen.
Lopuksi parit esittelevat toisilleen oman paikkansa.
Nain vaaran paikat nahdaan oppilaiden silmin ja aihees-
ta voidaan keskustella: "Onko paikka oikeasti vaaral-
linen, jos on miksi ja miten tuossa paikassa on syyta

toimia?”



45 min

Puuhippaa

Turvana olevat puut on merkitty esim repuilla, sanalla
hipaksi. Puuhipan avulla voidaan harjoitella puulajeja
(vain nimetty puu esim. manty on turva), lukuja tai
laskutehtavia (kts valmiit tuntisuunnitelmat). Puuhi-
pan idean kun saa sisaistettya luokkaan, se on kayt-
tokelpoinen moneen teemoitettuunkin leikkiin. Kun
hippa saa kiinni voi olla mita moninaisimpia tehtavia
mita tulee tehda esim. Vastata kysymykseen pelas-
tuakseen, juosta sakkokierros tms.

"Vaihda puuta”-leikki

Mennaan kolmen oppilaan ryhmiin. Puuta saa vaihtaa
vain kasiketjuna. Pitemmalle paasee, kun ottaa toisen
ryhman mukaan.

Metsataidetta parin kanssa

Saat kehyksen. Etsi sille maasta sopiva paikka. Tehkaa
parin kanssa maahan luonnon materiaaleista taulu.
Miettikaa sille nimi. Koontina taidenayttely, jossa
kierretaan kaikkien taideteokset, tutustutaan niihin ja
annetaan ablodit. Kehystetty taideteos voidaan valo-
kuvata ja kuvia voidaan hyodyntaa myohemmin esim.
kuvaamataidossa.

Elollinen ja eloton — nayttely tutkimuslakanan paalle
Keratkaa metsasta jotakin elotonta ja jotakin elollista.
Tuodaan loydetyt asiat liinalle. Luokitellaan mita loy-
dettiin. Todetaan elollisuus ja elottomuus. Luokitellaan

loydetyt asiat ja leikitaan KIM-leikki.

Etsi parit

Laitetaan hattuun elollisia ja elottomia asioita. Kahdella
on sama. Syntyy parit mutta myos ajatus siita mika on
elollista ja mika ei.

Luupittelua
Etsitaan pareittain metsan kauneinta silmua (kukkaa,
kivea tms.). Tarkastellaan |oydettya asiaa luupin lapi

ja yritetaan kuvata se kannykan kameralla luupin lapi.
Tehdaan kuvista taidenayttely koulun seinille.

45 min

Jarjestykseen asettaminen

Mennaan eri tavoin riviin ja jonoon: Etunimen alkuaan-
teen mukaan (aakkosjarjestys), pituusjonoon, riviin
kengan koon mukaan, jaetaan lapulla kuukaudet ja
mennaan kuukausien mukaan jonoon.

cooe

paikoilleen. Jaatyneen voi kuitenkin sulattaa sellainen
henkilo joka ei viela ole jaanyt kiinni. Sulattaminen

vaa, etta leikkia ei kannata leikkia ryhman kanssa, joka
ei ole viela muodostunut tarpeeksi tiiviiksi.



Kolmas persoona

Jokainen ryhman jasen kay hakemassa luonnosta esi-
neen, jonka kautta han voi kuvata kolmannen persoo-
nan kautta tunteitaan. Esine voi olla esimerkiksi kapy.
Ryhmalaiset kertovat tunteistaan kavyn kautta tyyliin:
"Kalle-kapy on iloinen, koska..". Kolmannen persoonan
kautta tunteiden kuvaileminen voi olla helpompaa, silla
silloin kukaan el varsinaisesti kerro suoraan omista tun-
teistaan vaan liittaa ne ulkopuoliseen osapuoleen.

Jaalauttaleikki
Kaikilla on nauhat, jotka laitetaan maahan ympyraksi.

Montako lauttaa tarvitaan, etta koko luokka mahtuu
niille. Voidaan olla myos vaikka linnunpoikia, jotka
lahtevat lentoon. Pian petolintu tulee uhkaaman ja

Jaa jokaiselle oppilaalle jonkin puun lehti tai neulanen
tai niita esittava kuvakortti (jos pudonneita lehtia/neu-
lasia ei loydy riittavasti). Useammalla oppilaalla voi olla
saman puun lehti tai neulanen. Varmista, etta kaikki
tietavat, minka lajin lehti/neulanen heilla on. Pyyda
oppilaita kiertelemaan toistensa seassa. Aina kun he
loytavat jonkun, jolla on erilainen lehti/neulanen kuin
itsellaan, he esittaytyvat talle sanoen "Hei, mina olen
*lajin nimi*” Toinen vastaa samalla tavoin ja leikkijat
vaihtavat lehtia/neulasia keskenaan. He jatkavat kierte-
lya ja esittaytyvat seuraavalla kerralla saamansa uuden
lajin nimella. Leikkia jatketaan kunnes jokaisella leikki-
Jjalla on ollut kaikki leikissa mukana olevista lajeista. Lo-
puksi voidaan tarkistaa, etta lajien nimet ovat sailyneet
oikeina — pyyda esim. kaikkia tammia kokoontumaan
yhteen ja nayttamaan lehtensa toisilleen. Oliko kaikilla
oikea tammen lehti?

Ravintoketju-leikki

Pohditaan eliciden valista vuorovaikutusta ja mita
tapahtuu jos esim. kasvimyrkyt paasevat etenemaan
ravintoketjussa. Leikkijat jaetaan kolmeen ryhmaan ar-
pomalla jokaiselle vihrea, keltainen tai punainen kortti.
Vihrean kortin saaneista tulee kasveja, jotka piiloutuvat
sovitulle alueelle (= valitsevat kasvupaikan). Keltaisen
saaneet ovat kasvinsyojia, jotka lahtevat vahan ajan
kuluttua ”"syomaan” "kasveja”. Kun kasvinsyoja loy-

taa kasvin, han saa ottaa talta vihrean kortin itselleen.
Korttinsa menettanyt ("syoty”) kasvi palaa lahtopai-
kalle. Kasvinsyojat yrittavat syoda mahdollisimman
monta kasvia. Lopulta paastetaan leikkiin mukaan myos
punaisen kortin saaneet, "pedot”. Pedot ajavat takaa
kasvinsyojia ja jos peto saa kasvinsyojan kiinni (ylettyvat
kaikki kasvinsyojalla olevat kortit (vihreat ja keltaisen).
Kun leikki vihelletaan katki, voidaan tarkastella tilan-
netta: ketka jaivat eloon, ketka tulivat syodyiksi, kuka
sai eniten saalista. Leikin jalkeen palautetaan kortit ja
mietitaan mita tapahtuisi jos kasvit joutuisivat myrky-
tetyksi — kuka ravintoketjussa selviytyisi?

Osa leikkijoista on ihmissyojakasveja, jotka vartioivat
alueen ainoaa juotavaksi kelpaavaa vetta (amparissa).
Kasveilta sidotaan silmat ja he asettuvat harvaan piiriin
vesiamparin ymparille. Muut leikkijat yrittavat varastaa
amparista vetta esim. lusikoilla niin, etteivat kasvit saa
heita kasillaan kiinni. Kasvit seisovat koko ajan samassa
paikassa, mutta saavat lilkuttaa kasiaan ja kumartua.
Jonkin ajan kuluttua vaihdetaan puolia ja kuljetettu vesi
mitataan.

Metsassa poytatennista

Tarvitset pari metria pitkan narun, tennispallon, sukka-
housut tai jonkun muun sukan seka kaksi laudan patkaa.
Kiinnita naru parin metrin korkeudella olevaan oksaan.
Laita tennispallo sukan karkiosaan joko sukkahousuissa,
nilkkasukassa tai polvisukassa. Jokaisella pelaajalla on lau-
danpatka pelivalineena, jolla palloa lyodaan vuoron peraan
siten, etta se yritetaan saada oksan yli. Voittaja on se, joka
saa ensimmaisena narun kiertymaan oksan ymparille.



2. Seikkailukasvatuksen elementein

Erilaiset sokkoradat

Esimerkiksi: Sidotaan koysia puusta puuhun vyotaron
korkeudelle, niin etta ne muodostavat maastoon radan.
Tama luottamusharjoite suoritetaan pareittain. Jokaisen
tehtavana on kulkea silmat sidottuina radan lapi pitaen
koydesta kiinni. Pari nakee ja kulkee sokean rinnalla
opastaen tarvittaessa. Muuntamalla hieman rataa,
tehdaan kuunteluharjoitus: Viisi oppilasta kerrallaan
kulkee radalla silmat sidottuna pitaen kiinni koydesta.
Yksi oppilaista tai opettaja liikkuu radalla antaen hiljaisia
aanimerkkeja, esim. soittaen munamarakasia tai tulitik-
kurasiaa, helisyttaen avainnippua tai napsuttamalla sor-
mia. Silmat sidottuina kulkevien oppilaiden tulee pyrkia
kohti aanta koysia pitkin. Muut oppilaat eivat saa pitaa

Hamahakinseitti

Ennen leikkia kahden puun valiin tehdaan narusta seitti,
jossa on ukko ja. Aukko ja kannatta olla enemman

kuin leikkijoita, ja niista on oltava mahdollista menna
lapi. Leikkijoille kerrotaan, etta heidan edessaan on
hamahakinseitti. Hamahakki asuu puussa ja on valmis
hyokkaamaan kimppuun, jos joku koskettaa vahankin
voimakkaammin seittia. Hipaisusta se vain heraa ja val-
pastuu. Ryhman tulee paasta lapi niin, etta yhta aukkoa
saa kayttaa vain kerran eika narua saa koskettaa muuta
kuin hipaisten. Toiselta puolelta saa auttaa vasta, kun
on paassyt sinne. Ryhman pitaa huolehtia jasentensa
turvallisuudesta.

Trangia ja ruoan teko

tellaan pastan tai nuudelin keittoa luonnossa tai us-
kaliaimmat voivat harjoitella lettujen paistoa. Mikali
luokan kanssa on mahdollisuus paasta "tulille”, on ruoan
valmistamisessa vain mielikuvitus rajana. Paistakaa tik-
kupullia, lettuja tai makkaraa. Hyva ruoka on elamys.

Tikkupullia: kuva Timo Martola



3. Jokamiehenoikeudet

Keskustelu

Kokoonnutaan keskustelemaan siita mita ajatuksia lap-
silla on jokamiehenoikeuksista, kirjoitetaan ja piirretaan
miten ryhma kay kasitetta lapi. Suomen Ladulta seka
mm. ymparistoministerion sivuilta saa esitteita aiheesta
http://www.ym.fi/fi-fi/ajankohtaista/julkaisut/esitteet/
Jokamiehenoikeudet_esite

Jokamiehenoikeudet leikki 1

Leikitaan jokamiehenoikeuksista muistuttavaa kiinni-
ottopelia. Puolet lapsista on hiirihaukkoja ja puolet
hiiria. Opettaja sanoo vaittamia liittyen jokamiehen-
oikeuksiin. Jos vaite pitaa paikkansa hiirihaukat ottavat
kiinni hiiria - jos vaita ei pida paikkaansa hiiret met-
Voittaja on se puoli, kummalla on enemman populaa-
tiota leikin paattyessa.

Esimerkkivaittamat:

METSASSA SAAMME...

+ poimia sienia (sallittu)

» yopya teltassa (sallittu lyhytaikaisesti pihapiirien ulko-
puolella, kansallispuistossa vain merkityilla paikoilla)

» katkoa oksia puista (kielletty)

« poimia marjoja (sallittu)

- hithtaa talvella (sallittu)

« rikkoa linnunpesia (kielletty)

» kaataa puita (kielletty)

- onkia lammella (sallittu)

» repia sammalta (kielletty)

» tehda nuotio (maanomistajan luvalla, kielletty palova-
roituksen aikana, kansallispuistossa sallittu merkityilla
paikoilla)

» ulkoiluttaa koiraa ilman talutushihnaa (kielletty)

« kulkea kavellen (sallittu)

Jokamiehenoikeudet leikki 2

Muodostetaan piiri. Opettaja lukee vaittamia joka-
miehenoikeuksista, yhden vaittaman kerrallaan. Jos
vaittama on kiellettya eli ei kuulu jokamiehenoikeuksiin
oppilaat menevat kyykkyyn ja sanovat BUU! Jos taas
vaittama on sallittua eli kuuluu jokamiehenoikeuksiin
oppilaat seisovat ja nostavat peukun pystyyn huutaen

JEE!

Jokamiehenoikeudet leikki 3

Tehdaan punaisia ja vihreita lappuja, joilla aanestetaan
jokamiehenoikeuksista. Toimii tauolla vaikka istuen jos-
sain tosi kauniissa paikassa! Tai heitellaan palloja punai-
seen tai vihreaan ampariin aanestystuloksen mukaan.

Jokamiehenoikeudet leikki 4

Nimetaan kolme puuta; sallittu, kielletty ja maan
omistajan luvalla. Puut voidaan merkita lisaksi erivari-
sin nauhoin. Opettaja lukee jalleen vaittamia liittyen
Jokamiehenoikeuksiin kuten edella. Oppilaiden tulee
juosta sen puun luo joka heista vastaa vaittamaan. Jos
vaittama on kiellettya eli ei kuulu jokamiehenoikeuksiin
oppilaat juostaan puulle nimelta "kielletty”. Jos taas
vaittama on sallittua eli kuuluu jokamiehenoikeuksiin
juostaan sallittu” puulle. Mikali tarvitaan maanomista-
jan lupa, juostaan ko puulle.

JMO lautapeli metsaan/lahiluontoon tai koulun pihalle:
Laminoidaan tassa osiossa olevat jokamiehenoikeudet
A4 "pelilaatat”. Jokaisessa laminoidussa "laatassa” on
kysymys jokamiehenoikeuksiin liittyen. Vastaukset tu-
lee olla kaantopuolella. Oikeasta vastauksesta saa jatkaa

matkaa annetuin ohjein, vaarasta vastauksesta tehdaan
annettuja tehtavia tai palataan pelissa taaksepain.

Esim. Oikeavastaus: ____________

Vastasitko oikein? Jatka matkaa seuraavalle rastille
nilkoista kiinni pitaen.

Vastasitko vaarin? Ei haittaa - tee 10 kyykkyhyppya ja

jatka eteenpain.

Kenella on oikeus metsaan? Voiko kuka tahansa poimia
mustikoita metsassa? Saavatko sudet olla metsassa?
Saavatko punkit elaa metsassa? Kenella on oikeastaan
oikeus metsaan? Tama tehtavan on tarkoitus opettaa
lapsille argumentointia, tarkastelun kohteena metsa,
Jokamiehenoikeudet seka eri eliciden oikeus elamaan.
Paras paikka metsasta puhumiseen — on metsassa!

Luokka jaetaan 8-10 oppilaan ryhmiin. Jokainen ryhma
kokoontuu pienen kuusen tai muun puun ymparille.
Oppilaat saavat olla pareittain, ja heille jaetaan lappuja,
jossa on sanoja. Parit saavat keskenaan jutella lapussa
olevasta sanasta. Lapussa voi lukea esim. maanomistaja,
tai isoaiti. Kysymys, josta oppilaat saavat keskustella

on kuinka suuri oikeus henkilolla tai eliolla on metsassa
oleskeluun? Jokainen pari sopii keskenaan miten paljon
heidan lapussa olevalla henkilolla tai eliolla on oikeus
oleskella metsassa. Parit laittavat lappunsa pyykkipo-
jalla puuhun, korkeammalle oksalle tulee ne henkilot/
eliot, joilla on eniten oikeuksia metsassa oleskeluun.
Tassa kohtaa oppilaat saavat argumentoida keskenaan,
miksi juuri heidan lappunsa kuuluisi olla korkeammalla
tai matalammalla kuin toisten parien. Onko mahdollista
tulla yhteiseen lopputulokseen? Mitka ihmiset/eliot
ovat vaikeimpia asettaa oksalle?



Oppilasryhmien kokoa voi vaihdella sen mukaan, miten
he pystyvat parhaiten keskustelemaan keskenaan.
Sanoja keskusteluun: lapset, poliitikko, isoaiti, huone-
kalupuuseppa, hirvi, kirjanpainaja, susi, biologi, maan-
omistaja, metsastaja, sienestaja, paperitehdas, punkki,
kuusi, lintubongari, kovakuoriainen, paaministeri,
Oppilaat esittavat lapussa olevaa henkiloa/eliota. Tavoi-
te on asettua toisen asemaan ja argumentoida omien
oikeuksien puolesta muiden kanssa. Oppilaat saavat
lisahaastetta siita, etta metsaa alotaan kaataa, tai etta
metsasta tehdaan luonnon-/suojelualue.

Mahdollisuuksien mukaan mennaan syksylla lahimet-
saan keraamaan sienia ja marjoja, talvella hiihdetaan tai
luistellaan, kevaalla tutkitaan luontoon puhkeavia yrtte-
Ja ja kukkia tai maistetaan esimerkiksi pihlajan silmuja.
Ohessa syodaan evaita.

4. Suunnistusta ja lodjausta
huom. osiossa on erikseen viiden kerran suunnistus-
jakso ja tahan liittyvat QR-kooditehtavat)

Suunnistusta, aarrekartat 1

Jaa ryhma 2-3 pienryhmaan. Kukin ryhma rakentaa
maaratysta alueesta pienoismallin kayttaen luonnon-
materiaaleja. Riippuen maastosta alue voi olla hyvin
vapaasti maaritelty tai selkeasti maastoon merkitty
(esim. huomioliiveilla). |dea on, etta siina kohtaa jossa
luonnossa on puu, on pienoismallissa pystyssa esimer-
kiksi tikku. Kalliota voi merkita isolla kivella, makia voi
muokata irtolehdista (tms.). Kun pienoismalli on valmis,
piilottaa ryhma maastoon aarteen ja merkitsee sen si-
jainnin pienoismalliin. Lopuksi vaihdetaan paikkoja niin,
etta jokainen ryhma etsii toisen ryhman piilottaman
aarteen kayttaen “karttanaan” pienoismallia.

Suunnistusta, aarrekartat 2
Tehdaan alustalle kaverille kartta valmiista karttamer-
keista! Katketaan aarre sen mukaan.

Suunnistusta, aarrekartat 3

Opettajalla on karttoja, joissa on merkitty rastit val-
miiksi seka pienia esineita (esim. paasiaismunista).
Karttaan on merkitty paikka jonne oppilaat vievat uu-
den aarteen. Lopulta aarrepaikalta tulee loytya x maara
aarteita. Ohje oppilaalle: Ottakaa pareittain yksi kartta
ja aarre. Viekaa aarre kartalla merkittyyn paikkaan niin
etta teita ei seurata. Edistyneemmat voivat myos itse
kayda piilottamassa aarteen ja merkita sen karttaan.
Vaihdetaan karttoja piilottamisen jalkeen, jolloin toinen
pari kay etsimassa aarretta kartan rastin perusteella.

Rastimerkkibingo

Luokassa tai salissa ennen ulos siirtymista oppilaat
viivoittavat paperille yhdeksan ruudun bingokortin.
Opettaja sanelee yksitellen yhdeksan eri karttamerk-
kia, jotka oppilaat piirtavat omaan bingoruudukkoon
haluamaansa jarjestykseen. Opettaja varmistaa, etta
karttamerkit tulevat oikein piirretyiksi. Ulkona oppilaat
hakevat karttoihin piirrettyja rasteja yksitellen koulun
pihapiirissa. Rastit ovat nakoetaisyydella tai lahes naky-
vissa. Rasteilla on rastit ja rastin kyljessa lapulle kirjoi-
tettuna yksi yhdeksasta karttamerkista. Rastilla oppilas
rastittaa kynallansa bingoruudukostaan ko. karttamer-
kin ja palaa taman jalkeen lahtopaikalle hakemaan seu-
raavan kartan. Aina kun oppilas saa kolme vierekkaista
merkintaa vakaan, pystyyn tai ristiin, saa han huutaa
"bingo”. Harjoitusta jatketaan kunnes koko bingoruu-
dukko on taynna tai opettaja paattaa harjoituksen.

Harjoituksen soveltaminen:

» Bingoruudukon valmistelun voi antaa myos edellisella
tunnilla kotitehtavaksi.

» Harjoituksen voi tehda myos ilman karttaa. Silloin
rastit on viety sovitulle alueelle pihalla ja oppilaat etsi-
vat rasteja ko. alueelta satunnaisesti.

» Harjoitus voidaan toteuttaa myos maastossa kartan
kanssa tai ilman.

Valineet ja valmistelu:

Varaa oppilaille paperia ja mielellaan varikynat bingo-
ruudukon tekoa varten. Suunnittele pihalle lahtopaikka
ja 9 eri rastia nakoetaisyydelle. Piirra kartat ja valmista
karttamerkkilaput rasteille. Yhdella kartalla on lahto-
paikan lisaksi aina yksi rasti (9 erilaista karttaa). Varaa
kutakin karttaa useampia, ettei oppilaiden tarvitse
odottaa karttoja. Vie rasteille rastiliput ja kiinnita lippu-
Jjen kylkeen karttamerkkilaput. Pyyda oppilaita otta-

maan bingoruudukko ja kynat mukaan tunnille.

Tarkkuussuunnistus

Oppilaat kulkevat opettajan johdolla opettajan suun-
nittelemaa reittia (esim. pururataa) pitkin. Jokaisella
oppilaalla on oma kartta, josta he voivat seurata matkan
etenemista. Reitin varrella on 4 - 6 tahystyspistetta,
Jjosta jokaiselta tahystyspisteelta nakyy 2 - 3 rastia jon-
kin matkan paassa eri maastokohteissa. Tahystyspisteil-
la oppilaiden tehtavana on selvittaa, mika rastilipuista
vastaa heidan karttaansa piirrettya rastiympyraa ja mita
nama maastokohteet ovat. Rasteja tarkastellaan vain
tahystyspisteelta (ei menna rastien luokse).

v=d SUOMEN LATU



Harjoituksen soveltaminen:

» Harjoitus voidaan toteuttaa myos koulun pihalla tutun
koulurakennuksen laheisyydessa, jolloin painopisteena
voi olla enemman reitin seuraaminen kartalla.

» Kokeneemmat ja vanhemmat oppilaat voivat toteut-
taa harjoituksen yksin, pareittain tai pienissa ryhmissa.
Anna silloin myos vastauskortti ja kyna mukaan ja sovi,
etta tahystyspisteelta nakyvat rastit ovat aina vasem-
malta alkaen A, B, C.

» Tahystyspisteiden valit voidaan myos juosta, jolloin
harjoituksesta tulee fyysisempi.

Valineet ja valmistelu:

Suunnittele kuljettava reitti, tahystyspisteet seka
selkeat rastipisteet, joihin oppilailla on hyva naky-
vyys tahystyspisteelta. Valitse nuoremmille oppilaille
rastipisteiksi selkeita ja selvasti toisistaan erottuvia
maastokohteita (esim. kivi ja jyrkanne). Vanhemmille
oppilaille rastipisteina voi olla esim. kaksi vierekkaista
Jyrkannetta, jolloin kartan ja maaston lukutaitoa vaadi-
taan jo enemman. Vie rastit ja tahystyspisteiden merkit
maastoon. Varaa jokaiselle oppilaalle oma kartta. Piirra
karttoihin vain yksi, "oikea” rasti per tahystyspiste.
Karttoihin voi halutessaan merkata myos tahystys-
pisteet seka tarvittaessa kuljettava reitti (esim. ylivii-
vaus-kynalla), mikali reitti ei ole oppilaille tuttu.

Lodjausta

Lodjaus on harrastusmuoto, jossa etsitaan maastoon tai
muuten kiinnostavaan paikkaan piilotettuja lodjuja eli
laatikkoja. Lodjun piilottaja ilmoittaa lodjun paikan joh-
tolankana, joka voi olla esimerkiksi arvoitus tai paikan
koordinaatit. Lodjussa on vieraskirja ja kasintehty lei-
masin, ehka muutakin tavaraa. Lodjun etsijalla on oma
henkilokohtainen leimasin, mustetyyny ja muistikirja.
Kun lodju loytyy, han kirjaa oman nimimerkkinsa lodjun
vieraskirjaan ja halutessaan leimaa lodjun leimasimella
omaan lodjausvihkoonsa. Suomessa lodjausta harrasta-
vat erityisesti partiolaiset. (lahde: Wikipedia)

Koululaisten kanssa lodjausta voi harrastaa yhdistettyna
ajankohtaisiin oppimistehtaviin. Ideana tassa on, etta

oppilaat tekevat pareittain opettajan antaman tehtavan
(katso kohta ideoita lodjaustehtaviksi) ja saavat oikeista

Lahteet:

vastauksista palkkioksi vihjeen lodjusta, kuten: "Katko-
paikka on opastintaulu, joka ohjaa jalankulkijoita ja
pyorailijoita ”.

”Kun olet ohittanut kolme koivua, jotka kasvavat ry-
kelmassa kaannyt oikealle. Senjélkeenjatkat suoraan
eteenpain edessa olevan ison kuusen luokse.”

Vanhemmiille oppilaille voi antaa haastetta silla, etta
selitykset saavat olla monimutkaisempia, ja enemman
kasitteita/termeja voidaan kayttaa selityksissa. Voidaan
myos sisallyttaa matematiikkaa tehtavaan, esim. “kiven
jalkeen, jonka halkaisija on 70cm, kaannytaan 90 as-
tetta vasemmalle.”

Ohjeen saatuaan parit lahtevat etsimaan "aarretta”.
Lodjussa voi olla leimasin, mukaan otettava aarre tai
yksinkertaisimmillaan kyna ja paperia johon kirjataan
lodjun loytajien nimet. Mukaan voi yhdistaa myos kan-
nykalla kuvaamisen, jolloin parin tulee ottaa "pariselfie”
lodjulla ja edelleen juosta nayttamaan kuva opettajalle.
Muutama huomioitava seikka oppimistehtava lodjauk-
seen:

« Numeroi lodju ja tehtava samoilla numeroilla

« Jotta oppilaiden ei tarvitse jonottaa opettajan tarkis-
tukseen tehtavan jalkeen voidaan varata mukaan vihko
ja kyna, johon oppilaat kirjoittavat vastauksen. Talloin
lopullinen tarkistus tehdaan yhdessa esim. luokassa.

etsintana seuraavasti: Luokan oppilaat jaetaan pareihin.
Parit valitsevat kaksi kohtaa luonnossa/metsassa, jonka
valia he haluavat kuvailla muille oppilaille. Parit tutkivat
reittia paikasta A paikkaan B, ja kirjoittavat muistiin
mita he havaitsevat reitin varrella. Oppilaat saavat har-
joitella luontoon liittyvia termeja, kasveja, puita yms.
(B), jotta he tietavat tulleensa oikeaan paikkaan. Parit
vaihtavat sitten ohjeita keskenaan. Toinen oppilaista
lukee ohjeet, ja toinen seuraa ohjeita. Kun molemmat
parit ovat [oytaneet aarteet, saavat he keskustella
yhdessa siita mika selityksissa oli helppoa ymmartaa ja
mika vaikeaa.
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